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Le Deep Learning ou
apprentissage profond

Le deep learning tait toujours l'objet
d'intenses recherches, et est utilise de
facon de plus en plus originale et creative.

Par exemple géenerer des visages ultrarealistes de personnes
gqui n'existent pas. Pour generer ces visages aléatoirement,
'entreprise californienne Nvidia, entre autres, s'appuie sur des
«reseaux antagonistes generatifs» ou «GAN».
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le second, qui a son tour repere de plus en plus en deux catégories
finement les propriétés des «vraies» images. (reels vs generes)
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