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1984
Classification And 
Regression Trees

    
1984
Réseaux baysésiens

1990
Modèles 
graphiques

1995
Synthèse théorique de 
Vapnik-Chervonenkis

1748 
L’homme-
machine

XVIIe 

Pascaline

1948 
Shannon :  
A mathematical 
theory of 
communication

1936 
Machine de Turing

1950
Test de Turing

1955 
Logic Theory 
Machine

1955
Naissance de l’IA 
comme discipline 

1958
Grammaires 
comme modèle 
linguisitique

1962-1973  
Théorie de Vapnik-
Chervonenkis : 
Concentration  
et apprentissage

1980’s 
Paradoxe de 
Moravec

1980’s 
Systèmes experts

1986 
Rétropropagation  
du gradient

1986 
Reconnaissance  
de caractères

2011 
L’IA IBM Watson 
gagne au 
Jeopardy

1995-2010 
Algorithmes SVM, 
boosting, etc.

2006
Prix Netflix

2009
Jeu de données  
ImageNet

1945
Premiers 
ordinateurs

1947 
Tortues de bristol

Charles 
Babbage
1791-1871

Ada Lovelace
1815-1852

1936 
Discriminant
de Fisher

1944 
Régression 
logistique

1951 
Robbins & Monro : 
A stochastic 
approximation 
method

1960
Krigeage  
en géostatistique

1960
Filtre de Kalman

1967
Algorithme  
des k-plus  
proches voisins

1964
Méthode des noyaux  
par Nadaraya & Watson

1964 
ELIZA

1965
Débuts de la 
Logique floue

1969
«Shakey» 
robot autonome

1972
Prolog

1978 
Loi informatique  
et libertés

2014 
Assistants 
personnels avec IA

2016 
Règlement général 
sur la protection 
des données (RGPD)

1990-2000 
Démocratisation  
du WEB

1997 
L’IA Deep Blue  
bat Kasparov  
aux échecs

2004 
Développement de 
la publicité ciblée 
en ligne

XVIIIe 

Canard de 
Vaucanson

1921 
Rossumovi  
univerzální  
roboti

1942 
Trois lois de la robotique
(Asimov)

1968 
2001, l’Odyssée de l’espace

1984 
Terminator

1980-1990’s
Reconnaissance  
de la parole

1990
Cognition incarnée

1962
Le mot INFORMATIQUE
est créé par P. Dreyfus

1943
McCulloch & Pitts : 
neurones formels

1952 
SNARC

1957 
Perceptron de 
Rosenblatt

1959
Pandemonium  
de Selfridge

1985
Réseau de 
neurones 
récurrents 

2009
GPUs en  
Deep Learning

2011 
Explosion du  
Deep learning

2012
Introduction 
des « word 
embeddings »

2015
Traduction  
neuronale

2017 
IA d’analyse  
des grains de 
beauté 2018

Traduction 
automatique 
efficace

2018
Déclaration de 
Montréal pour une 
IA responsable

2016 
L’IA AlphaGo bat  
Lee Seedol au Go

1943 
Cybernetics,  
de N. Wiener

1947 
Tortues de bristol

1992
Thèse de Watkins

1952
Checkers program  
(A. Samuel)

1963
Michie :  
stratégie MENACE

1988
Temporal difference 
learning (Sutton)


